Installer son camp

Par équipe, organiser dans l'espace les 3 camps suivants.
wonsts - Proposer des aménagements ou installations complémentaires spécifique au theme ou
folklore du camp.

Camp N°1

Tranche d'age : 8-12 ans

Folklore : chevaliers princesses sorcieres

2 équipes de 5 garcons et 2 équipes de 6 filles
5 responsables (3 garcons 2 filles)

Camp N°2

Tranche d'age : 12-16 ans

Folklore : pirates

1 équipe de 6 garcons et 2 équipes de 5 filles
4 responsables (2 garcons 2 filles)

Camp N°3

Tranche d'age : 16-19 ans

Théme du camp : camp service/chantier chez un maraicher
1 équipe de 4 filles et 1 équipe de 5 garcons

2 responsables (1 garcon 1 fille)
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